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  习  题  一
1、斜度又称斜率线或坡度。
2、椭园的特性是曲线上任意一点到两焦点的距离之和为一常数，等于长轴之长。
3、投影法一般可分为中心投影和平行投影两大类。
4、当投影中心为一点，而且投射线从一点出发都互不平行，这种对物体进行投影的方法称为中心投影法。
5、当投射线都相互平行向前投射，这种对物体进行投射的方法称为平行投影法。
6、空间直线与某个投影面的相对位置可分为平行、垂直、倾斜三种情况。
7、倾斜位置直线，即是三个投影面都呈倾斜的直线，称为投影面的倾斜线。
8、平行位置直线，即是平行于一个投影面，而倾斜于另外两个投影面的直线，称为该投影面的平行线。
9、直位置的直线，即是垂直于一个投影面，而平行于另外两个投影面的直线，称为该投影面的平行线。
10、棱柱体是由侧表面和顶面、底面所包围而成。

11、棱锥体是由侧表面和底面包围而成。

12、曲线是由点按一定的规律运动而成的轨迹。

13、曲面是由直线或曲线在空间按一定规律运动而形成的轨迹。运动的线叫做母线。

14、形成回转曲面的母线在曲面上的任何位置都叫做素线。

15、纬圆，在回转曲面上，过母线上任一点的轨迹是一个圆，它称为纬圆。

16、素线法。设想回转曲面是由许多素线所组成，曲面上任一点必然在过该点的素线上，因此依素线作为辅助线来确定曲面上点的三个投影位置的方法，叫做素线法。

17、纬圆法。当回转体的轴线垂直H面时，可设想回转曲面是由许多平行于H面的纬圆而组成，曲面上任一点必然在某高度位置纬圆上，因此用纬圆作为辅助圆来确定曲面上点的投影位置，这种方法叫做纬圆法。

18、圆锥体是由一个圆锥曲面和一个底面所包围而成。

19、全剖视。如果用一个剖切平面将物体全部剖开，这种剖视称全剖视。

20、全剖面图。用一个剖切平面将物体全部剖开所得到的剖面图称为全剖面图。



                                         全剖面图

21、半剖面图。用半剖切方法画出的剖面图称为半剖面图。
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22、建筑施工图。简称建施图。它主要有明建筑物的外部形状和内部布置、装饰构造等情况。这类图纸有：建筑总平面图、建筑平面图、立面图、剖面图以及楼梯、门、窗等详图。

23、结构施工图。简称结施图。它主要表明建筑物的承重结构件的布置和构造情况。这类图纸有：基础图、梁柱结构图、楼（层）盖结构图以及楼梯结构构件等详图。

24、设备施工图。简称设施图。它主要表明专业管道和设备的布置及构造等情况。这类图纸有给排水、电气、采暖通风等施工图。设备施工图一般都由平面图、系统图、详图等组成。

25、建筑平面图的绘制。一、选择比例、布置图画。选择确定的比例和图画的大小选用适当的图幅，制图前还应考试图面布置的匀称，并留出注写尺寸、代号等所需的位置。二、画定位轴线。用细点划线画出定位轴线。三、画墙柱轮廓线。根据各道墙身厚度及其与轴线的相对位置画出墙身、墙墩及柱的轮廓线。四、画门窗。根据设计中各房间对门窗的要求，画上门窗的位置和宽度。五、画出其它细部。凡绘制平面图时所剖切到及所见到的各部分，均需一一绘出，如踏步、楼梯、卫生设备、散水、花池等。六、加深图线。底稿完成后应检查，将不需要的线条擦去，按国标的规定的线型及画法加深图线。要求轮廓清楚、线型正确、粗细分明。七、标注尺寸及注定文字。在建筑平面图中，应按国标规定尺寸表示出各部分的准确位置，除此之外，还要注写必要的文字说明，如房间名称、门窗编号、轴线编号、详图索引、图名、比例等。

26、建筑立面图的绘制。一、画室外地坪线。二、根据建筑平面图的外包尺寸画出两端外墙的垂直外轮廓线。三、画屋顶轮廓线。四、画各层窗台及窗顶的水平线。五、根据平面图画出窗的位置及宽度。六、画门窗、窗台、台阶、雨蓬、勒脚、雨水管等其它细部。七、画外墙装饰的图例及线条。八、最后加深圆线、注写尺寸、标高和文字说明。

27、门窗详图的绘制。在门窗详图绘制时，除了要注意前面所述的尺寸标注等情况外，还要注意下列要求。一、在立面图中的图线线型除了轮廓线用中粗实线外，其余图线均用细实线。二、节点剖面详图的绘制，在习惯上将同一方向的节点详图连在一起，并分别注明详图编号，以便与门窗立面图相对应，对其图线线型的要求是：凡被剖切到的轮廓线采用中粗实线，而未剖切到但在投影时仍可见的部分采用细实线。三、在立面图、剖面图中，根据规定应画出有关的立面、剖面的材料图例（如玻璃、木材、金属材料等）。

28、楼（层）盖结构平面图的形成。结构平面图一般应按水平剖面图绘制，即在所要表明的结构层的稍上部位作水平剖切，然后向下正投影即得到水平剖视图。在结构平面图中除了能如实反映楼（层）盖结构的平面布置情况外，还反映了该层下面的墙、柱、圈梁、过梁等情况。但这种图中将出现很多虚线。为了避免图中出现过多的虚线，常采用镜像投影法绘制结构平面图。即用一假想的水平面在靠近所要表明的结构层的下部门窗洞口位置作水平剖切，这个剖切平面能起镜面的作用能把它上面的墙、门窗洞口、过梁、结构层的梁、板等如实地反映在镜子里，我们将镜子里的图像绘制在图纸上，就形成了该结构层的平面图。

29、齿轮是机械传动中应用最广的一种传动件，可用它传递动力，改变转速和方向。

30、民用建筑构造是研究一般民用建筑各组成部分的类型、作用、要求、使用材料和构造方法的科学。

31、建筑面积：包括结构厚度在内的面积，一般是指建筑物的总长╳总宽╳层数。

32、使用面积：扣除结构厚度以后的净面积，包括房间净面积、走道净面积、楼梯净面积等，结构面积约占建筑面积的10%-15%。

33、居住面积：一般指住宅中居室的净面积。

34、构筑物：建筑物以外的其它建筑，如烟囱、水塔及道桥等。

35、建筑红线：规划部门批给建设单位的占地面积，一般用红笔圈在图纸上，起法律作用。

36、进深：房间相邻纵墙定位轴线的间距。

37、荷载：一般指施加在结构上的集中或分布力，如建筑物的自重、人群、设备、风、雪等外界作用。

38、剪力墙：抵抗由水平力而产生剪力的墙体，如钢筋混凝土剪力墙，抗震横墙等。

39、预埋件：建筑构件中须预先埋设好的铁件，其用途是可与其它构件或配件相连接。

40、地耐力：即地基容许承载力，指地基在每平方米面积上所承受的最大压力。

41、墙体主要有三大作用：一、承重作用。二、围护作用。三、分隔作用。

42、圈梁是在承重墙身内所设置的连续封闭梁其外墙圈梁与板平，内墙圈沦在板下，它的作用是增加建筑物的刚度，防止房屋不均匀下沉，提高建筑的抗震能力。

43、保温平屋顶的构造层次，从下到上是结构层、隔蒸气层、保温层、找平层、结合层、防水层、保护层等。

44、结构层：是屋顶的承重结构，一般采用预制钢筋混凝土板或现浇钢筋混凝土板做成，其布置除檐口板外，一般构造和钢筋混凝土楼板同。

45、隔蒸气层：这是为了防止室内的水蒸气通过层面承重结构渗入松散的保温层内，由于防水层的阻碍，水蒸气逐渐积多，一方面会降低保温层的保温功能，另一方面到冬季结冰膨胀，夏季往往又变为水蒸气，会把防水层油毡起鼓，乃至胀破，为了避免上述情况的产生，一般在结构承重层上要放隔蒸气层，其具体做法是：先将结构层粉平，刷一层冷底子油再刷两道热沥青，也可做成一毡一油或一毡二油。

46、保温层：一般钢筋混凝土屋顶是起不到保温作用，必须再增加保温层，保温层一般选用导热性能差而又轻的材料做成，如白灰焦渣、水泥蛭石、珍珠岩、泡沫混凝土、加气混凝土等做成，它的厚度根据热工计算确定。

47、找平层：这是为使在辅设防水层以前有一个坚实而又平整的基层，在保温层上需要做找平层。

48、防水层：防水层有柔性防水和刚性防水两种。（在防水层与找平层之间应做结合层一冷底子油一道）。

49、保护层：是保护防水层（柔性防水）在阳光、热和气体作用下沥青老化而增加的面层。

50、工业建筑是为工业生产需要而建造的各类建筑物和构筑物的总称，通常把按这些用于工业生产的建筑物称为工业厂房或车间。

51、梁式吊车分悬挂式和支承式两类。

52、力的概念是人们在长期的生产劳动和生活实践中，通过观察和分析物体的运动而逐渐形成的。

53、力既有尺寸，又有方向。所以力是矢量。

  习  题  二

论述（简答）

1、何谓几何作图？它有什么用途？

2、试述两平行线间距的任意等分的作用步骤？

3、何谓圆弧连接？其作图要掌握哪些基本规律？

4、椭圆有几种作图法？它的作图步骤各是什么？

5、浅述投影的基本概念和各组成部分名称？

6、投影法有哪些种类？正投影图有哪些特点？

7、试述三面正投影图的投影规律？

8、试述三面正投影图的作图方法和步骤？

9、试述点、直线、平面的投影的基本规律？

10、何谓投影的重合和积聚？

11、直线和平面按其空间位置来分有哪几种？它们的各自投影特性是什么？

12、直线和平面上点的投影特性是什么？

13、浅述形体相贯的种类和特性？

14、试述作平面体的截交线和相贯线的方法？

15、试述根据投影图想象的物体的方法和步骤？

16、补画第三投影图的方法和步骤？

17、试述剖视的基本概念？

18、试述剖视的分类？

19、试述剖视记号的含义及标注要求？

20、试述剖面绘制时图线及线型的要求和图名注写方法？

21、试述绘制梯剖面图时的注意事项？

22、试述截面图的种类和特点？

23、试述剖面图与截面图的区别？

24、何谓形体的展开图及可展表面？

25、试述作展开图的一般步骤？

26、根据已知直线的投影，求作其实长的方法？

27、何谓轴测投影图？它与正投影图的区别是什么？

28、试述轴测投影的分类？

29、正轴测投影图和斜轴投影图有何区别？

30、试述正等测图、正二测图、斜二测图中的轴间角和轴向变形系数值？

31、在作烔测投影图前如何选择投影方法？

32、试述轴测投影图的作图步骤及常用方法？

33、什么叫内力？什么叫应力？

34、拉压杆件的强度条件是什么？它能用来解决什么问题？

35、两根材料不同的杆，尺寸相同，受相同轴力作用，绝对伸长一样吗？应力相同吗？应变相同吗？

36、什么叫力的三要素？它表示什么含义？

37、能不能说合力一定比分力大？为什么？试举例说明。

38、二力平衡公理和作用反作用公理有何不同？

39、什么叫物体的平衡状态？举例说明。

40、什么叫约束？常见的约束有哪些类型？各类约束的反力作用线及指向如何确定？

四种软件复习题纲

一、photoshop7.0

1、图形图像的两种类型：矢量图形，点阵图（栅格图像）。

2、矢量图与分辨率无关，放大或缩小，不会影响它的清晰度和光滑性。它的文件所占的存储量相对很小。

3、点阵图像：点阵图像在缩放或旋转时会出现失真现象，且占用存储空间非常大。

4、RGB是（色光）的彩色模式。R代表红色。G代表绿色。B代表蓝色。

5、CMYK颜色模式是一种最佳的（印刷）模式。C代表青色，M代表红，Y代表黄色，K代表黑色。

6、Lab颜色模式是photoshop 中内建的一种（标准色彩）模式。Lab颜色模式既不依赖于光线，又不依赖于颜料。

7、photoshop界面组成。①窗口和图像窗口；②主菜单和快捷菜单；③工具箱与工具属性栏；④状态栏；⑤调板。

8、photoshop主要功能：①系统有良好的操作环境；②强大的抠图功能；③灵活的图层应用功能；④绘画与修饰的功能；⑤图像色彩的调整的功能；⑥千变万化的滤镜功能；⑦图像处理自动化功能；⑧制作网页图像与动画功能。

二、AutoCAD2000

1 、主要功能：⑴提供文档设计环境；⑵新增的AutoCAD设计中心；⑶交互式智能化的尺寸自动快速标准命令Qdim；⑷新增平行和延伸两种目标捕捉方式；⑸三维动态旋转功能；⑹允许用户在当前图形文件中编辑外部引用图形；⑺适当调整菜单和工具栏，具有更好的一致性；⑻真正面向对象绘图软件（主要是针对矢量化图）；⑼新的对象属性管理器（OPM）将AutoCADR14中多处分散的对象数据汇总于同一个交互窗口中；⑽提供强大的快速选择命令Qselect，方便用户快速选择满足特定属性条件的某一类目标实体；⑾增加了三维编辑功能；⑿大大改进了图形输出特性，便于用户灵活控制图面布局，打印样式，图面注释和页面设置；⒀在R14基础上扩展了Internet功能；⒁图层属性管理器中增加了线宽和是否打印两个属性控制，支持所见即所得效果；⒂新增的数据库连接（dbConnect）功能可以使用户从图形直接链接到数据库，完成数据的浏览、查询和管理。

2、硬件和软件配置要求。

①高性能的处理器。P133以上高档芯片。②至少32MB内存。③到少150MB的硬盘空间。④软件必须在Windows95/98或WindowsNT4.0以上版本的中文操作系统环境下。

三、3DMax6软件。

1、3DMax定义几种视图、如何互相切换？

定义四种视图：顶视图，前视图，后视图，透视图。

四个视图的位置可右击激活要转换的视图，然后按下相应的快捷键便可以完成它们之间的转换。

2、3DMax界面分哪几个区域？并简要介绍每个区域主要功能。

a菜单栏区包括了15个不同的菜单项，每个菜单项都对应了一个下拉菜单，使用这些命令可以完成大部分操作。

b工具栏区：工具栏位于菜单栏和视图之间，包括了31个常用的工具按钮。

c命令面板与修改器堆栈区：命令面板位于视图区的右侧，它依托六个标签，分别代表了不同的命令面板。用于制作和编辑物体的工具大部分都位于命令面板中。修改命令面板有近80条修改命令，主要用于对场景中的造型进行变动与修改。修改器堆栈是记忆并存储修改命令与参数的区域，通过修改器堆栈可以随时调整修改器的参数。

d视图区：视图区由四个视图组成，通过四个视图可以从不同的方向或角度来观察物体，并可对视图进行缩放、最大化、旋转、平移。

四、CoreLDRAW 10

1、CoreLDRAW在地图制图方面有哪些主要功能？

   ①非常强大的绘线功能。

②非常强大的节点编辑功能。

③非常强大的面积色填充功能。

④非常神奇的文字注记和编辑功能。

⑤非常丰富的图形和文字效果功能。

⑥非常方便的图例符号建库和调用功能。

⑦非常小的图形文件数据量。

2、CoreLDRAW 10界面和工具。

①工具箱。

②标准工具栏。

③菜单栏。

④属性栏。

⑤对话框。

五、四种软件的特点及主要用途。

1、AutoCAD:该软件擅长于矢量图形的编辑设计。主要用于机械制图、建筑制图、大比例尺地图制图和地理信息系统（GIS）前期工作数据采集、编辑等领域。

2、Photoshop:重在栅格数据（点阵图）图像和效果的编辑处理。主要用于景观、园林、平面广告设计；测绘制图的中、小比例尺地图编辑、整饰；数码像片的调色编辑等用途。

3、3Dmax:突出功能是处理三维（立体）效果。主要用于三维动画；室内外装潢效果图和演示动画。

4、CoreLDRAW:矢量图形、栅格图像均能处理。矢量图形编辑不如AutoCAD精度高、功能强。栅格图像处理不如Photoshop效果好；但是在同时应用矢量图形和栅格图像进行设计和编辑时，它具有很多灵活性和优越性。该软件是编制中小比例尺地图、图集和广告品的设计、印刷品前期编辑的理想软件。‘

                                 二O一二年十二月五日
